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Présentation -La Bénédiction duMont Céleste

Présentation La Bénédiction
du Mont Céleste

Teaser:
De jeunes gens, destinés dès leur plus jeune âge à être les
champions, vont devoir affronter les épreuves du Mont Céleste. De la
réussite de leur quête dépendra la prospérité de leur petit village
isolé de tout. Parviendront-ils à accomplir le rêve de réussite de
leurs mentors comme ceux ci l'ont fait pour leurs propres mentors ?
Ou bien seront-ils ceux par qui le malheur arrivera?. Porteurs du
destin de leur village prendront-ils les bonnes décisions ?

Concours old school
Dans les années 80-90, les tournois florissaient au sein des
associations, ils ont été l’occasion de rencontres, de découvertes
de nouveaux jeux, de nouvelles approches scénaristiques, d’évolution
dans les manières de jouer ou de mener un scénario. Ce tournoi nous
ramènera à cette époque, en lien avec le courant “Old School” qui
entretient une approche du jeu de rôle dans sa version d’origine.
Pour plus d’immersion vous pourrez participer en costumes des années
80 si vous le souhaitez !

Le tournoi est à prendre au second degré. Les équipes seront
classées en fonction des objectifs atteints, des trésors amassés et
du taux de survie des aventuriers. Cela n’empêchera pas des
dotations de prix pour davantage de stimulation !

Le scénario a été conçu pour s’adapter à la plupart des jeux des
années 70-80, voire 90, les MJs pouvant donc choisir le jeu qu’ils
préfèrent. Ils devront adapter l’introduction à leur jeu et préparer
les personnages (qui pourront être partagés entre MJs du même jeu).
La réflexion aura plus d’importance que les lancers de dés pour le
classement.

Il sera possible de s’inscrire en équipes de 5, si vous n’êtes pas 5
nous constituerons des équipes dans la mesure du possible. Le nombre
de tables dépendra du nombre de MJs en mesure de mener ce type de
jeu, ils recevront le scénario et les règles du tournoi bien avant
le festival.
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L’univers? le Jeu ?
La bénédiction du mont céleste est un scénario de concours squelette
pouvant être joué dans la plupart des univers des vieux jeux (année
70/80 voir début 90) disposant de magie, d’occulte, de paranormal et
aussi de hautes technologies. Certains jeux récents(des OSR) de type
Old School sont possibles.

Pour les Joueurs :

BG générique des personnages
Ci dessous les historiques des personnages. Les historiques sont en
dehors du décorum de l’univers proposé par le Meneur de jeux,
certains petits détails et images pourraient donc changer. Les
personnages sont non genrés pour que le joueur choisisse le genre
lui-même. Ils sont présentés ici la distribution des rôles se fera
avec le meneur de jeu qui fera joueur le scénario.

Alix dit la Souris (force et résistance)

La souris est une jeune personne
petite et fluette à l’agilité
déconcertante. Ses parents
s’occupent des bêtes du village,
ceux sont des gens simples honorés
que leur enfant ait été choisi pour
être un futur champion(ne). Cet état
de fait arrange aussi beaucoup Alix,
car l’élevage d’animaux n’est pas ce
que Alix aime le plus. Alix préfère

beaucoup courir à travers la nature, grimper aux arbres pour
cueillir les fruits les plus hauts et observer les choses en
cachette. Alix aime aussi regarder l’horizon se demandant toujours
ce qu’il peut y avoir au-delà et a hâte de passer les épreuves pour
le savoir.
Alix s’entend bien avec ces camarades futur champion, Alix les fait
souvent rire et surtout leur ramène aussi souvent des fruits et des
fleurs difficile à atteindre dans les hauteurs. Les mentors, ont un
peu plus de mal avec lui, mais ils se montrent bienveillant surtout
au vu des nombreuses fois où Alix s'est tordu la cheville ou blessé
durant ses péripéties. Alix apprécie beaucoup Camille, toujours
impressionné par la précision dont Camille fait preuve.

Métier proche pour le JDR : Voleur, Barde
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Dominique dit l’Ours (force et résistance)

L’Ours est une personne forte et
impressionnante
physiquement, véritable
protecteur de ses amis
futurs champions. Il est un
peu “leur Gardien armé”.
Dominique est né(e) d'une
famille de guerrier, et bien
qu’il y est peu
d’affrontement avec d'autres
tribus, la protection du

village de quelques prédateurs ou de quelques
bandes de voleurs est prise au sérieux par sa famille. Aussi quand
Dominique a été choisi(e) comme futur champion(ne) les parents s’en
sont enorgueilli. Très apprécié des mentors, Dominique est obéissant
et pragmatique, s’arrangeant avec ce que lui offre le quotidien.
Dominique rêve cependant secrètement de défis héroïques et Dominique
attend les épreuves avec impatience. La souris le fait souvent rire
et Dominique est admiratif(ve) des dangers que peut prendre ce petit
être si frêle.

Métier proche pour le JDR : Guerrier, Garde

Camille dit la Guêpe (vivacité et acuité)

Camille est une personne vive qui
sait saisir le moment opportun.
Parfois acerbe, souvent juste mais
assurément bienveillante la majeure
partie du temps. Camille est né(e)
de l’union d’un mentor et d’une
veuve du village. Son mentor de
géniteur s’est plus comporté comme
un coach et un mentor que comme un

père. Parfois Camille est triste de l’attention qu’il porte aux
autres futurs champions, car Camille a l'impression d'être comme eux
et non pas comme un de ses enfants. Pour espérer attirer
l'attention, Camille s'est forgé un mental de précision physique et
d’esprit, mais visiblement le mieux que Camille ait eue c’est un
hochement d'acquiescement de son père, mais aucune réelle fierté, ni
amour manifesté. Sa mère essaie de combler ce vide, mais elle même
en est victime, mais comme elle dit, “Les lourdes responsabilités de
ton père l’empĉhe d'être comme les autres. Camille a appris à
chasser les gibiers et son arc fait souvent mouche. Camille aime
beaucoup Sasha car son calme et sa présence apaisante sont très
rassurants.

Métier proche pour le JDR : Archer, Chasseur
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Sasha dit l’Aigle (Sagesse et Soin)

Sasha est une personne
relativement apaisée et calme.
Sasha est l’enfant cadet du
forgeron du village. Bien que ce
soit un honneur d’être choisi
comme futur champion, Sasha
reste humble et répond au besoin
de chacun. Sasha à l’honneur de
porter la tradition du Mont
céleste et apprend les
cérémonies qui rythment la vie

du village. Un jour, Sasha les mènera quand il sera temps de
remplacer son mentor. Sasha a appris que le Mont Céleste est une
puissance généreuse située au-delà de tout et en tout, qui fait
profiter ses bienfaits au disciples les plus fervents. Sasha écoute
les mentors avec attention, et souvent posent des questions sur le
Mont céleste. Parfois les mentors lui répondent que ses questions
trouveront réponses dans l’épreuve, car seule l’épreuve est et sera
toujours la meilleure des mentors. Sasha connaît quelques sorts de
guérison et de purification que lui a enseigné son mentor. Sasha
aime beaucoup Lou pour son exactitude.

Métier proche pour le JDR : Prêtre, soigneur

Lou dit le Corbeau (Intelligence et exactitude)

Lou est une personne curieuse et
intelligente qui peut s’émerveiller de
tout, parfois plonger dans un mutisme
sans faille et parfois prolixe à ne
plus s’arrêter. Lou est l'enfant d’un
des paysans du village, tout comme
Alix, Lou ne partage pas de goût aux
tâches de la terre, il voit le fait
qu’on l’ait choisi comme une chance

incroyable. Lou retient très bien les choses et parfois Lou se
surprend à corriger ses mentors sur une inexactitude. Lou a des
aptitudes pour la magie profane et son mentor lui en a appris
quelques bases, cependant Lou soupçonne que son mentor le ménage.
Lou aime beaucoup Dominique pour la force et l’énergie qu’il a.

Métier proche pour le JDR : Magicien, Érudit
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Pour les MJ

​ Adaptation à son univers :
​ Le scénario est prévu pour être adaptable à tous les univers

disposant de magie, d’occultes et voir de hautes technologies. Il
pourrait être adapté à des univers non fantastiques et plus
réalistes, mais il nécessiterait beaucoup plus de travail et
n'aurait pas du tout la même saveur. Le scénario fait des clins
d'œil à des références des années 80/90.
Dans un premier temps le MJ est invité à lire le scénario pour se
faire une idée de la trame, bien lire la section ‘Tout d’abord’ qui
explique les choix scénaristiques et ce qui est demandé au MJ pour
le concours. Notamment comme l'on peut s’en douter on peut pas
remanier le scénario et casser les scènes, sinon les équipes de
joueurs ne joueront pas la même trame ni les mêmes scènes et donc
ce ne sera pas équitable. Le scénario est en quelque sorte un
squelette qui viendra décorer votre univers. Eric B(Nhairic) sera
disponible pour discuter avec vous, vous présenter le scénario, et
aussi vous aider à l’adaptation. Dans les grandes lignes beaucoup
d'aides seront fournies pour que les MJ n'aient qu'à s'occuper de
la table. Le scénario propose des pistes pour l'adaptation à
certains types d’univers et ainsi faciliter la prise en main, il
propose aussi des pistes musicales pour les scènes. Attention une
fois lu évidemment toute la trame est l’intrigue est dévoilée.
Merci de ne rien dévoiler ou commenter si vous préférez vous
rétracter et ne plus y participer.

​

​ Puis il aura à faire:

​ A) La fiche de perso des personnages, 5 au total. Les
historiques génériques sont faits ainsi que des indications
concernant la répartition des caractéristiques et les métiers
équivalents. Le MJ ajoutera les détails décoratifs dû à son
univers et s' il le souhaite d’autres détails de BG (mais
attention trop de détails peu ralentir le joueur dans sa prise
de rôle). Les détails importants des caractères des personnages
sont aussi présents.

​

​ B) Poser le décors de son univers au début et à la fin, lieu
etc…

​

​ C) Trouver/adapter les monstres correspondant à certaines
scènes, noter les compétences adéquates et logiques pour
certains test

​

​ D) Adapter certaines descriptions si nécessaires
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​

​ E) Certains passages laissent plus la main au mj (l’auberge
“spéciale” par exemple). Au mj d'agrémenter.

​

​ F) Prendre connaissance du système de notation de l’équipe (en
cours de mise en forme)

​

​ G) Préparer une note sur son univers(le style surtout) et son
système de jeu pour que les joueurs connaissent à l’avance
certains détails. Eric Browet pourra aider à faire la
présentation du scénario adapter à l’univers du MJ

​

​ H) Discussion finale avec les orgas sur la décoration apportée
au scénario. Note: Rappel des aides de jeux et des annexes sont
fournis avec le scénario

Source et crédits
illustration mont
href="https://fr.freepik.com/vecteurs-libre/illustration-contour-mon
tagne-dessine-main-monochrome_41155986.htm">Image de freepik
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Facebook : Site
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